Priedas Nr. 1

1. Zaidima aprasyti ir bendrinti galima taip:

Sukurti Tyrinéti Idéjos Apie Q

Sis projektas nebendrinamas — todél tik jas galite jj matysi. Spauskite dalintis, jei norite, kad visi jj matyty!
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Instrukeijos Cia Zaidimo apraSymas
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mano kintamasis (0D Zaidimo tikslas - atmusti kamuoliuka neleidZiant jam kirsti

raudonos linijos.

Valdymas- Zalia atmusimo juostelé juda taip kaip juda

kursorius.

Pastabos ir paminéjimai

Naudojausi tik programos Scratch istekliais.
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2. Zaidimo nuorodos kopijavimas.
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Sveikiname pasidalinus jasy projektu! Kiti Zzmonés dabar gali jj iSbandyti, komentuoti ir kurti jo versijas.
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Zaidimo tikslas - atmusti kamuoliuka neleidZiant jam kirsti
raudonos linijos.

Valdymas- Zalia atmusimo juostelé juda taip kaip juda
kursorius.

Zaidimo trukmé - neribota.

Pastabos ir paminéjimai

Naudojausi tik programos Scratch iStekliais.

O 0 {} 0 @ 0 @ 1 @ Unshared & Kopijuoti nuoroda



Kopijuoti nuorodg

Susieti Kopijuoti nuoroda

https://scratch.mit.edu/projects/464 745537

|traukti Kopijuoti jtraukta
<iframe src="https://scratch.mit.edu/projects/464745537/embed"

allowtransparency="true" width="485" height="402" frameborder="0"
scrolling="no" allowfullscreen></iframe>
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3. Autorystés nurodymas.

Notes and Credits

Naudota:
gitara- http://pngimg.com/images/objects/guitar




